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Die Grundlagen der €ssentiallehre

1. Auflage
WMur fiir interne Studien und Lehrzwecke
Dieses Yanuskript wird noch erweitert, sortiert und gefiltert.
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Grundlagen Ser Essentiallehre

Vorwort:

Im folgenden Yanuskript, wird das Modell der bekannten Vier-Elemente-Lehre um 2 neue
Elemente und 2 zusatzlich Urstoffe erweitert. Ich bitte im Vorfeld den Leser zu verstehen,
oass dieses Thema mehrere Bicher fiillen wirde, zumal es viele Bereiche betrifft.
Angefangen natirlich bei theoretischer Thaumaturgie sowie Arkanologie bis hin zur
Dimensionologic und Alchemie. Weist ist die €ssentiallehre durchaus Rompatibel zu
Glteren €rkenntnissen, oder (Gsst so manche Sicht der Dinge in einem neuen Licht
erscheinen. Sie sollte daher nicht als neue oder iberarbeite Version der Vier €lemente
ZLehre gesehen werden, sondern als eine parallele Ansicht.

Wie wir alle wissen, schert sich die MWagie nicht um ARademische Grade und Aushildung.
Magic wirkt, ganz egal was wir glauben iiber sie zu wissen. Wir als ARademiker sind aber
ourch unsere Forschung in der Lage, unser Wirken zu verstehen. Dabei stehen wir
praktisch noch am Anfang, denn fragt man 20 3auberer die Wagic zu erkldren, so bekommt
man etwa 22 unterschiedliche Thesen und Theorien vorgelegt. Zudem wird man erkennen,
oass sie sich teils sogar widersprechen.

Die Lehren in diesem Manuskript gehen einen Kleinen, aber gewagten Schritt. Sie basieren
auf der €lementarlehre der westlichen und der dstlichen Schule, weiterentwickelt und
geschliffen durch mehrere ehrgeizige Thaumaturgen, Alchemisten und Arkanologen. Die
Essentiallehre funktioniert und erkldrt viele bisher unbefricdigend Beantwortete Sragen.
Dieses Wanuskript soll aber nur eine Rurze €infilhrung in dieses Thema sein, um den
wissbegicrigen Schiller zu Experimenten und tieferen Studien ermuntern.

50 entstand dieses Wanuskript, auf das jingere Anwdrter unserer 3unft darauf aufbauen
oder widerlegen Konnen.
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Rapitel 1: Die VorlGufer dieser Lehre

Die Vier €lemente Lebhre

Qli

Urspriinglich gehen dic meisten Wagier und Alchemisten von vier €lementen aus. Wach
ocr Klassischen Vier~Elemente Lehre wdren das Feuer, €rde, Wasser und Luft. Auch in der
Essentiallehre Rommen diesen €lementen ganz besondere Zuordnungen zu.

m

feucht

0 @

Fur die meisten Rituale benutzen gerade Sauberer noch einen weiteren Aspekt. Liegt es
auch daran das ihr Ritualpolygon meist ein Wentagramm ist. Dieser Aspekt dient meist
¢iner speziellen Ritualspmbolik. Beispiele dafir wdaren: Geist, Wagie, Oronung, Chaos,
ZLeben, Tod, Licht oder Finsternis. Im Vergleich zum Alchemisten verlassen 3auberer in den
meisten $allen die StofflichReit um Sen Aspehten und Wrinzipien Vorrang zu geben.

Element regemaRiger Korper Eigenschaft Himmelsrichtung Temperament
Seuer Tetraeder heifs + trocken Siiden cholerisch
Luft Oktaeder heifs + feucht Osten sanguinisch
Wasser 1Rosaeder Ralt + feucht Westen phlegmatisch
£1rde Wirfel Ralt + trocken WMorden melancholisch
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Grundlagen Ser Essentiallehre

Die funf €lemente Lehre

ie 3auberer des Ostens gehen ebenfalls von Sunf €lementen aus, die jedoch nicht mit der
Auswahl der meisten westlichen Zauberer tibereinstimmen. Im Osten unserer kennt man
cbenfalls, €rde, SFeuer und Wasser. Anstelle von Luft, wahlte man aber Holz und figte als
funftes €lement Yetall hinzu. Luft ist zwar ebenfalls als €lement bekannt, ist aber dem
Lebenss und Srithlingselement Holz untergeoronet. Die fiunf €lemente stellen
Wandlungsphasen von JOrozessen oder Aktionsqualitdten dar. €s handelt sich daher nicht
um €lemente im Sinne von Bestandteilen, sondern um Aspekte eines dpnamischen
Ablaufes, der als zpklisch erlebt und meist in einem finfgeteilten Kreis im Uhrzeigersinn
dargestellt wird. Die Vorstellung organischer Jrozesse als zpklisch bedeutet jedoch nicht
¢ine stetige, monotone Wicderholung, sondern beinhaltet ebenso eine (im Westen meist
[inear gedachte) €volution: jeder Durchlauf Ses zpklischen Prozesses verdandert die
Ausgangslage fir Oen folgenden Durchlauf.

Die im Prozess wechsemden YPhasen werden haufig an der Jahreszeitenfolge verdeutlicht:
Wasser steht unten als ruhender Ausgangspunkt und wesentlicher Bestandteil jeder
Dronamik, und entspricht dSem Winter. Holz folgt als vorbereitende, expandierende 1Ohase,
(Oov)frihling. SFeuer bildet den Hohepunkt der eigentlichen ARtion; es steht fiir den
Sommer. €rde steht fiir den wandemden Aspekt, der im zpklischen WProzess €volution
bewirkt (etwa die Wetamorphose hin zur Sruchtbiloung) sowie den Spatsommer. Wetall
Ronzentriert und strukturiert die Aktion, dies gewdhrleistet die Wirkung der Aktion,
entsprechend Oer Reifung im Herbst. Dem schlicfzt sich wieder die Ruhephase (Wasser) an.
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Rapitel 2: Die €ssentiallehre

feuer

Holz Luft

451’66 &is

Wasser

Wenn Magie rituell funktioniert, wieso soll man nun von der Vier over Funf €lemente
ZLehre abweichen? 3um einen, weil es neues zu entdecken gibt. 3um anderen, weil die Viers,
$0 wie auch die Funf-Elemente Lehre fragen offen [Gsst. Die €ssentiallehre bietet in vielen
Bereichen mehr Moglichkeiten, €rklGrungen und unterstreicht die Sakten.

Die €ssentiallehre ist prinzipicl Ghnlich der Finf €lemente Lehre. So spricht auch die
Essentiallehre nicht von Elementen als tatsdchliche Bestandteile. LUm den Unterschied
hervorzuheben sprechen wir auch nicht mehr von Elementen sondern €ssentien.
(€inzahl: €ssentia)

Bie Magie welche wir ennen und erforschen baut im Grunde auf acht €ssentien auf, zu
oenen die sechs € lemente €is, €roe, Feuer, Holz, Luft und Wasser sowie die beiden
Urstoffe Metallund 2Wagan gehoren.

Bie €lementaressentien (also jene welche kein Urstoff sind) konnen vereinfacht auf einem
Hexagramm angelegt Sargestellt werden. (siche Bild) Oben liegt das €lement Seuer,
gefolgt von Luft, €is, Wasser, €rde und Holz. Sich gegeniiber liegende €lemente bilden
Gegenpole.

Magan und MWetall sind als Urstoffe nur auf dSem Oktacder darstellbar. Sie besitzen keinen
Gegenpol. Woh( aber disharmonieren siec mit anderen €ssentien.
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Grundlagen Ser Essentiallehre

Die Prinzipien, Aspekte und Spmbole der €ssentien:

Der Urstoff Wetall

Zustano: fest

Empyralschwingung: nicht messbar

farbe: Golden oder Silbern

Harmoniert: MWagan

Disharmoniert: £1rde, Feuer und Holz

Wort: Hosiar (meint eigentlich Oronung)
Symbol: €in Kreus.

Metallist einer der beiden Urstoffe. Die Passive Potens aller €xistenz. €s spmbolisicrt
Beharrlichkeit, Stabilitat, Wassivitdt, Starrheit, Harte und bildet das YOrinzip der
Oronung. €s ist auch ein Spmbol fir den Zusammenhalt von Yaterie. Zudem reprasentiert
oer Urstoff Wetall natirlich alle Wetalle, wie €isen, Blei, Silber, Goldo, Kupfer oder auch
Adamant, Sternstahl, Titanium und 0ithril, samt ihrer €rze. Wetall hat Keinen direkten
Gegenpol. €s sind Keine Arkanen Koordinaten zu dieser €bene bekannt,

Das €lement €rde

Zustano: fest

Empyralschwingung: Extrem geringe Schwingung
farbe: Braun oder Bernstein
Harmoniert: €is

Disharmoniert: Luft, Wasser und Wetall
Wort: Gehu

Symbol: £in Quadrat, auch als Raute
Korper: matericller Rorper

£rde steht nicht nur fir Stein, Lehm, Humus und Sand, sondern reprdsentiert auch die
materiellen Korper von Lebewesen, was sich in vielen Ypthen anderer Volker
widerspiegelt. Beispiclsweise Lehm Menschen) oder Fels (Bwerge). Auch die Sinne
Schmecken und Riechen sind an den materiellen Korper gebunden, und sind daher
ebenfalls der €ssentia €roe zugeschricben. €roe ist der Gegenpol zu Luft. Die Koordinaten
zu Oleser Sphdre sind bekannt. €rdelementare zdahlen zu einer der beRanntesten
Elementarformen.
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Das €lement Holz

Zustano: fest

Empyralschwingung: sehr geringe Schwingung

Sarbe: Blaugrin, Braungrin, Grin

Harmoniert: Wasser

Disharmoniert: Luft, €is und Wetal

Wort: 3oal (meint eigentlich Leben)

Symbol: Eine Rune dhnlich Sem H. Diverse andere.

Molz ist das €lement Ses Lebens, der Gegenpart zu €is. Holz beinhaltet dic unbindige
Wachstumskraft des Lebens, die Watur und steht fir den Srithling und die
Wiederauferstehung alles Lebenden nach dem Winter. Mahezu jede Art von Maturmagie
oder MHeilmagie bedient sich dieser €ssentia.

Das €lement Holz ist in Ser ostlichen 3auberlehre stark mit &i, also der Lebenshraft
verwand. anche Menschen, Ronnen sich dieser Kraft bedienen und €ffekte dhnlich eines
3aubers hervorrufen. Hol3 ist der Gegenpol zu €is. Die Koordinaten zu dieser Sphdre sind
unbekannt.

Das €lement €is

Zustano: fest

Empyralschwingung: Geringe Schwingung

Sarbe: Weifz

Harmoniert: €rde

Disharmoniert: Holz, Feuer und Magan

Wort: RAryar

Symbol: Verkehrtes Dreieck, €iskristall, oder dhnlich.

€isist das €lement 0es Todes, der alles Lebende erstarren [dsst €15 steht nicht nur fir
RKalte und den Winter als das Absterben der Watur, sondern auch fir tote und erstarrte
Dinge. Fir Stillstand und Bewegungslosigheit. €s wird vermutet, dass es eine grofze Rolle
in 0er Temporalmagie spielt. €is steht dem Holz gegeniiber. €is gehort, trotz der
schneebedeckten Yolkappen nicht zu einem Dominierenden €lement unserer Welt, es gibt
aber Gertichte, das ¢s dort ein Weltentor zu einer Lrwelt mit €isdominierung geben soll.
€is ist der Gegenpol zu Holz. Die Koordinaten zu dieser Sphdre sind sehr wenigen bekannt,
Eiselementare sind durchaus bekannt.
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Das €lement Wasser

Zustand: fliissig

Empyralschwingung: Durchschnittliche Schwingung
Sarbe: Griin

Harmoniert: folz

Disharmoniert: Feuer, €rde und Yagan

Wort: Ombrus

Symbol: Wellen, gezackt oder Rund
Korper: Anima

AAA
AAA

Wasser steht nicht nur fir jede Art von Sliissigheit, fiir die Gewdsser der Welt, fiir Regen
und Tau, sondern auch fir die Anima, die tierische Seele, welche fir die
Sinnenswahrnehmungen Fihlen und Horen verantwortlich ist. Die Anima wird auch
Mondgeflecht genannt und ist, der $itz des Zaubertalents und der Resistenz gegen Wagie.
In Oer Ostliche 3auberlehre reprasenticrt Wasser auch das weibliche rinzip Yin. Wasser
ist der Gegenpol zu Feuer. Die Koordinaten zu dieser Sphdre sind weitestgehend bekannt.
Wasserelementare werden aufzerhalb der Schifffahrt selten beschworen.

Das €lement Luft

Zustano: flichtig

Empyralschwingung: Hohe Schwingung

Sarbe: Hellblau

Harmoniert: feuer

Disharmoniert: Holz, €rde und Wagan

Wort.: Ater

Symbol: £in Kreis ooer vertikale Wellen
Rorper: Seele

ZLuft steht fir die Seele und fir die Weisheit intelligenter Lebewesen. Die €ssentia
verkorpert somit auch das Bewusstsein, das intelligente Wesen von sich selbst haben. Luft
wird mit Seelenstdrke und Glauben verbunden. Aus dSem Glauben von Lebewesen, welche
eine Seele besitzen, entsteht die Kraft welche wir ,Sa” oder auch ,Credo” nennen. Zudem
steht sie natirlich auch fir alle elementaren €infliisse. Vom Tornado bis zur [eichten
Brise. Auch werden ihr die €ffekte der Blitze zugeschricben. Luft ist der Gegenpol zu €rde.
Die Koordinaten zu dieser Sphdre sind bekannt. Luftelementare werden ebenfalls selten
beschworen und dienen wie auch Wasserelementare zur Beschleunigung anstrengender
Reisen.
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Das €lement Feuer

Zustano: flichtig

Empyralschwingung: sehr Hohe Schwingung

farbe: Rot

Harmoniert: Luft

Disharmoniert: £is, Wasser und MWetall

Wort.: Pyres

Symbol: Gezackte Dreiecke, Flammen etc
Rorper: Astralleib

Feuer steht fir Warme und Licht. Des weitern aber auch fir den Astralleib, welcher fir
oie Sinneswahrnehmung ,sehen” verantwortlich ist. Die €ssentia Feuer steht in enger
Bezichung zum Empyreum, welches das ganze Wultiversum durchzicht. Feuer wird haufig
in 3usammenhang mit Gefechtszaubern benutzt, da es mit YWetall disharmoniert, welches
oen Zusammenhalt von Yaterie verantwortlich ist und zudem hervorragend mit Luft
harmoniert, was die Kanalisierung auf unser €bene erheblich vereinfacht. Sprich:
Feuerzauber [assen sich ganz vorziglich ourch Luft bewegen ohne das man einen
Energieverlusst befiirchten miisste.

Der Urstoff Wagan

Zustano: flichtig

Empyralschwingung: nicht mehr messbare Schwingung
Sarbe: Schwarz

Harmoniert: Wetall

Disharmoniert: €£is, Wasser und Luft

Wort: Tychu (meint eigentlich Chaos)
Symbol: Achtzackiger Stern, Chaosstern

Magan ist die reine magische €nergie und die Rreative Kraft des Chaos. Siec wird auch
,Chau" genannt, womit aber eigentlich weniger der Chaotische Zustand, sondern vielmehr
oer potenzielle Aspekt gemeint ist. Im ibertragenen Sinn steht Wagan auch fir Charisma,
oie Ausstrahlung von Yenschen mit starker Wersonlichkeit oder ausgepragter
Schopferkraft auf andere Geschopfe. Das Wort ,Magan” kommt aus einer alten Sprache
und ist offensichtlich mit dem Wort ,MNagie” verwand. €s bedeutet soviewic ,Die
Macht”. Wagan ist einer der beiden Urstoffe.
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Der €ssentielle Korper:

Weist man jeder €ssentia eine Fldche zu, so kann man ihre Bezichung suecinander
wunoerbar als Oktaeder darstellen. Dies nennen wir den essentiellen Korper. €ine
Doppelppramide mit gleichseitigen Dreiecken als Flachen. Die FlGchen sind in den Farben
oer €ssentien eingefdarbt und mit Seren Symbol versehen. Die Anordonung spiegelt die
wechselseitige Harmonie wider: €ssentien, Oeren Fldchen eine gemeinsame Kannte haben,
passen nicht zueinander, wihrend die Antipoden besonders gut zucinander passen.

/N

i

Der essentielle Korper
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Die €ntstehung der €lemente

Die Sechs echten €lemente setzen sich aus den beiden Urstoffen zusammen, deren
Mengenverhaltnis und Anordnung zueinander die Art des jeweiligen €lements bestimmt,
Aus der Mischung Oer €lemente ergeben sich wiederum alle Gbrigen Stoffe des
Multiversums.

Die beiden Urstoffe YWagan und Metall, sind aufzerhalb der €xistenzebenen im direkten
Gleichgewicht. €inem Teilchen Magan (wenn wir es uns als Teilchen vorstellen wollen)
hangt exakt ¢in gleiches Teilchen Wetall an. Wie schon gesagt, harmonieren die beiden
Essentien, doch MWagan neigt dazu, sich abzuspalten. Dieser Vorgang nennt sich
Empyreaktion.

Welches €lement entsteht hangt hauptsdachlich von der abgespaltenen Yaganmasse ab.
Bleibt ein hoher Anteil zuriick so wird es Seuer oder Luft. Bleibt hingegen ein geringer Teil
zuriick so bleibt 50 entsteht €rde, vielleicht auch €is. Spaltet sich alles Wagan ab, bildet
sich ein Wetall Elementarteilchen sowie ein Waganteilchen.

Alle Stoffe welche wir auf unserer Welt kennen, bestehen aus jedem der 8 €ssentien.
Manche von ihnen, gerade alchemistisch gelGuterte, Ronnen nur noch Spuren mancher
Essentien enthalten. WMalzgeblich entscheidend sind dabei zwei Dinge. Das
Wischungsverhdltnis, welches die €igenschaften eines Stoffes bestimmt, sowie die
Strukturelle Zusammensetzung. Letzeres ist oer JPunkt an dem wir Wenschen scheitern,
wenn es um die €rschaffung von spezifischer Wateric geht.

BHurch Wagic Ronnen wir Empyreaktion auslosen, und manche Dinge scheinbar aus dem
WMichts erschaffen, doch versagen wir wenn ¢s darum geht, Blei in Gold zu verwandeln.
Manche 3auberer mogen mittlerweile das MWischungsverhiltnis Ser €ssentien von Gold in
Erfahrung gebracht haben, doch diec Fusammensetzung ist ¢in weit Romplexeres Gebilde.
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Der Lebende Korper und sein Bezug 3u den €ssentien

Jedes Objekt und jedes Lebewesen besitzt in seiner Heimatwelt einen stofflichen Korper.
BDem Materiellen Korper ist das €lement €rde zugeoronet. €in Mensch existiert aber nicht
nur auf der materiellen €bene, sondern er ist sich seiner Umwelt und seiner selbst bewusst.
£r Rann sogar in seinen Traumen und durch 3auberei die immaterielle Welt wahrnehmen
und beeinflussen. Verantwortlich dafiir sind andere Bestandteile aller Geschopfe von
menschendfnlicher Intelligens, die eine Vorstellung von einem Ich haben.

Auf der niedrigsten €bene steht die tierische Seele 0der Anima, die Quelle Ser nicderen
Instinkte. Sie ist der 5itz 0¢s 3aubertalents, mit Sem die Wenschen ihre arkane Yacht
¢insetzen Ronnen. Der Anima ist Oas €lement Wasser zugeordnet. Die Druiden setzen sie
mit oem Mondgeflecht gleich, dem immateriellen Yetz empyreischer £Gden, Oas den ganzen
Rorper durchzieht. In Oen Magiergiloen des Westens hat sich der Yame Argpriston
(Silbernets) eingebiirgert. 3ur Anima gehort auch Ser Wemargyion, der Silberfaden, der
oen Astralleib Ses 3auberers bei einer Reise in den Astralraum mit dem Korper verbindet.

Der Astralleib, den dic €[ben Sternengestalt nennen, wird von geballter Lebenskraft
gebildet. Der Astralleib als €ssentieller Korper ist dem Element Feuer sugeordnet. €r ist
Ocr $itz des Bewusstseins, 0as hohere Lebewesen von ihrer Umwelt haben, und er ist auch
verantwortlich fir ihre Traume. Der Astralleib ist zum Teil empyreischer Matur. A0it
gewissem Training Rann ein 3auberer diesen vom Korper [Osen und sich ungeschiitzt in den
magischen Raum zwischen den Weltensphdren bewegen. Die meisten MWagier gehen davon
aus, 0ass sie im Empyréum an ihre Welt gebunden sind. Tatsdachlich ist dies aber nicht der
$all. €s erfordert nur méchtigerer Wagie.

Nohere Lebensformen, die ein Bewusstsein vom eigenen Ich entwickelt haben verfiigen
schliefzlich noch tiber eine echte Seele. Sie ist der Sitz oer Willenshkraft. Die Seele ist dem
Element Luft zugeoronet. Die Seele halt sich normalerweise im materiellen Korper auf,
begleitet aber als $itz der 10entitdt und Willenskraft Sen Astralleib, wenn dieser sich von
seiner stofflichen Hille (Ost.

Pflanzen besitzen als niedere Lebensformen neben ihrem materiellem Korper eine Anima
und einen Astralleib, die beide nur schwach ausgeprdagt sind. Entsprechend ([angsam
reagieren sie auf Reize ihrer Umwelt. Tiere haben dagegen eine ausgesprochen starke
Anima und aufzerdem auch einen Astralleib, meist aber Keine Seele. €ine Ausnahme bilden
nur Oie intelligentesten Tiere wie hohere Affen, Delphine oder Dunkelwolfe, die in
gewissen Yaf; zur Selbsterbenntnis fihig sind. Alle Lebewesen mit menschlicher
Intelligensz verfigen tiber Korper, Anima und Secele. Ihre aus der Anima Kommenden
Instinkte und Begieroen sind oft weniger stark ausgepragt als bei den Tieren.

Die Aura

Bie Aura welche wir mittels 3aubern, entdecken, analpsieren oder auch verbergen, tarnen
ooer verschleiern Konnen ist nicht etwa nur ein Teil dieses Korpers. €s ist das was wir als
Menschen wahrnehmen Bonnen. MWan stelle sich das in etwas vor wie ein Glas Wasser in
welches man verschiedene farbige $issigheiten kippt. Wic lernen aus diesem Spektralbild
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nur typische Wuster zu erbennen. Beispielsweise ob eine Aura von einem Wesen unserer
Welt stammt. Sehr Seutlich zeichnen sich auch das fehlen der Anima oder der Seele ab.
Interessant ist aufzerdem das die Aura typische Sarbmuster diverser Magiedisziplinen
annimmt, mit welchen man sich ausgiebig beschiftiat hat. €bendso kann man mit ein
wenig Ubung auch die grundlegenden Tendenzen eines stark Glaubigen erkennen. Die
Kraft Sa, welche aus Oer Seele Rommt, strahlt intensiver je glaubiger ein Lebewesen ist.
Die Sarbung und deren optisches €rscheinungshild geben Aufschluss iiber die Spirituelle
Sphdre.

Der €ssentielle Korper:

Weist man jeder €ssentia eine Sldche zu, so kann man ihre Bezichun zueinander
wunoerbar als Oktadder darstellen. Dies nennen wir den essenticllen Korper. €ine
Doppelppramide mit gleichseitigen Dreiecken als Flachen. Die FlGchen sind in den Farben
oer €ssentien eingefdarbt und mit Seren Symbol versehen. Die Anordnung spiegelt die
wechselseitige Harmonie wider: €ssenstien, Oeren Fldchen eine gemeinsame Kannte haben,
passen nicht zueinander, wahrend die Antipoden besonders gut zucinander passen. Im
Anhang finden Sie eine Bastelanleitung fir einen essenticllen Korper.

Kapitel 3: Der Aufbau eines 3aubers

Das wirken von Magie ist eine Wanipulation des Thaugitters. Der Wrima Wateria oder
wie manche es nennen der MWatrix naturalis. (Die Struktur eines 3aubers selbst nennt sich
Matrix artificialis)

Die wesentlichen Bestandteile eines 3auberspruchs werden durch eine arkane formel
beschrieben, die aus Orei Teilen besteht: Wrozelz, Agens und Reagens.

Wie wir alle wissen, sind sprechen wir heutzutage ziemlich individuelle Zauberspriiche und
Gesten. Diese liegen aber ebenfalls dieser alten Formel zugrunde, wenn man den 3auber in
seine eigentlichen Bestandteile zerlegt. Die heutigen Zauberformeln sind letztendlich auch
nur Automatismen. Der eigentliche Spruch findet auf einer mentalen €hene statt. Wir, als
Menschen, Ronnen so gut wie nie ohne eine Wentale Stiitze zaubern. Yur sehr wenige
3auberer sind in der Lage ohne Gesten und Worte zu zaubern.

Der Prozefz beschreibt, welche Art von Wirkung der Sauber hervorbringt, zum Beispiel
oas magische €rschaffen eines Objektes oder Zustands, das Verwandlen oder das
Beherrschen eines Wesens und anderes mehr. Wir Kennen sicben J0rozesse:

Beherrschen  Rhegar

Erkennen Senitar
Verdndern Altra
Berstoren Destra
Bewegen Movar
Erschaffen Gennear

Verwandlen MWuthar
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Das Agens benennt eine €ssentia, aus welcher der Spruch seine magische Araft bezieht,
wahrend Reagens ebenfalls eine €ssentia ist, welche das 3iel des 3aubers symbolisiert.
Dabei konnen alle sechs €lemente €is, €rde, Feuer, Holz, Luft und Wasser und die beiden
Urstoffe Metallund Magan als Kraftquelle und in der Beschreibung das, verzaubert
werden soll, auftauchen. Jedem Zauber ist so eine Grundformel zugeoronet, in welcher der
Prozefz und die beiden als Agens und Reagens dienenden elemente susammengefasst sind.

Wrozefz ¥ Agens > Reagens

Beispiel: Blitzstrahl

Erschaffen W Luft > Luft

Gesprochen: €rschaffe mit der Kraft der Luft das 3iel Feuer.

Erklarung: €in Blit3 ist ein Naturphdnomen basiert auf dem €lement der Luft.

Heispiel: feuerball

Erschaffen W feuer > feuer

Gesprochen: €rschaffe mit der Kraft des Feuers das 3iel feuer.

Erklarung: Hier ist es etwas einfacher, da wir ja die ureigene €lementarform nur
beschworen wollen. Diese Formel ist tibrigends exakt die gléiche, wenn man eine
Feuerwand, oder auch nur einen Feuerfinger zaubern will,

Was dic Wagie im €inzelnen bewirkt, ergibt sich aus den besonderen magischen
Handbewegungen, der Formulierung, Intonation sowic Fokusierung. Spricht, das harte
3eug, was man so [ange Giben muss, bis ¢s auch nur ansatzweise Funktioniert. €in
3auberspruch ist weit mehr als die hier dargelegte Urformel.

Umgekehrt ist es natiirlich auch moglich, dhnliche €ffekte mit unterschicdlichen Formeln
zu erziclen. Um beispielsweise Yebel zu erschaffen ware die Formel:

€rschaffen W Wasser > Wasser sinnvoll, Y0it der arkanen Kraft Oes Wassers wird
Wasser, 0as heist: Mebeltropfchen , aus dem nichts erzeugt. Der magische Webek kann
jederzeit und an jedem Ort aus dem Michts erschaffen werden. Die schwdichere Formel
ware: Derdndere ¥ Wasser > Luft. €rzeugt Mebelschwaden, indem er die bereits in der
ZLuft vorhandenen Mebeltropfchen kondensieren [dsst. it Hilfe der Kraft des Wassers
wird die Beschaffenheit der Luft (Ser momentanen Luft im 3ielgebiet) so verdndert, das
sich natirlicher Webel bildet. Dies ist natiirlich nur an Orten moglich in denen eine hohe
ZLuftfeuchtigkeit herrscht.

Anhand der Sormal Bann man auch ganz gut erkennen das bestimmte Arten von
tbernatirfichen Wesen gegen bestimmte Spriiche vollig Immun sind. 3udem ist die
Grundformel sehr hilfreich wenn man neue 3auber entwicken oder bestehende 3auber
modifizieren will. Die Grundlage eines jeden Rituals.

Bei €rschaffungs., Verdnderungs- oder 3erstorungszaubern ist das Reagens stets
¢ine €ssentia, die mit dem zu schaffenden, zu verdndernden oder zu vernichtenden Sustand
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ooer Objekt verbunden ist. Im falle unseres Blitzstrahls bezicht sich also das 3iel des
3aubers nicht direkt auf das 3iel welches wir mit dem Blitzstrah( treffen wollen. €s bezicht
sich auf den Blitz den wir erschaffen wollen. Will ich einfach nur das Leben ¢ines
Lebewesens zerstoren, wdre das 3iel natiirlich €rde. Also der materielle Korper. VWill ich
oirekt Oic Lebenshraft in einem Lebewesen angreifen wdahlte ich Holz, worauf praktisch
jeder Krankheit oder Seuche verursachende 3auber basiert.

Berstore W €is > Hol3z ist beispiclsweise die Formel fiir den Krankheit verursachen.
Berstore mit Ser Kraft des €ises(Todes) das 3iel Holz (Leben).

Entsprechend ist bei €rkennungszaubern das Reagens eine €ssentia, deren
Vorhandensein oder Matur erkannt werden soll.

Erkenne ¥ Magan > €is steht also fir das €rkennen von Krankheit, Rurz Diagnose. €is
steht hierbei fir 0ie Krankheit welche den unbehandelten auf (ange oder Rurze Sicht totet.
Der 3auber ,Artefakte identifizieren” ware demnach €rkenne ¥ Wagan > Yagan.
Erkennte mit der Kraft Ser Wagic Magan) das 3iel Wagan. Immerhin wollen wir ja
Verzauberungen erfennen.

MWetall, Holz und €rde Konnen alle Orei fir Waterie stehen, die verzaubert werden soll: fir
unbelebte ONetall), fir pflanzliche oder tierische oder menschliche Korper (€rde) oderfir
oie Lebenskraft ihn ihnen (Holz). Wirkt ein 3auber auf verschiedene Arten von Materie, so
ist sein Reagens die €ssentia, welche der niedrigsten Art von Korper entspricht, die von
oer Magie betroffen ist. Krankheiten verursachen beispielsweise wirkt sich nachteilig auf
oen Korper von Mensch, 10flanze und Tier aus aber nicht auf unbelebte Waterie und hat
oaher als Reagensz Holz und nicht €rode.

I(fusionszauber wirken auf den Geist, genauer auf den Astralleib und haben daher das
Reagens Feuer. Untote sind Mangels Astralleib immun gegen diese Art von Yagie,
wihrend sich manche Geister sogar tauschen (assen.

Wissenszauber wic €ingebung mehren die Weisheit des 3auberers und stehen daher in

Verbindung zur €ssentia Luft; Die Affinitdt Ser Priester von Weisheitsgottern zu
3aubern, die etwas mit dem €lement Luft zu tun haben , ist ja alters her beRannt,

Aussprache:
Ich habe zu den 7 JProzessen, sowie zu jeder €ssentia, das Wort in Maralinga geschrieben.

Zusammen mit den Maralinga Wortern ce Wergis, Oas bedeutet ,mit der Kraft”, und teleal,
was bedeutet ,zielgerichtet auf” spricht der traditionsbwufzte Wagier von:

Ce WMergis Kyrar altra teleal hosiar

wenn er die SFormel:

Verdndern ¥ £is > Metall

Meint.
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Rapitel 4: Dimensionologie nach oer €ssentiallehre

Folgende Lehren basieren auf der €ssentiallehre und sollten wie nahezu jedes arbane
Schriftstiick mit der notigen Distanz betrachtet werden. Wrinzipicl ist es aber Surchaus
fogisch und in sich schliissig. Ganz besonders wenn man dic €ssentiallehre als Grundlage
benutzt.

Das MWultiversum:

€s gibt nichts was auferhalb des Yultiversums existiert. €s ist allumschliefzend und
iberschreitet in seiner Grofze Oen Horizont welchen wir wahrnehmen Ronnen. €s ist das
genaue Gegenteil eines wic auch immer benannten WMichts. Alles was Ist, wird vom
Multiversum umschlossen. Das Yultiversum, welches wortlich auch ,viele Richtungen”
bedeutet ist vierdimensional. €s gibt in ihm nicht nur vorne-hinten, finks-rechts und oben-
unten, ¢s gibt auch die Richtung ordnung-chaos.

Obder um genau zu sein: YWetallwarts - Yaganwdirts

Weder raumlich noch inhaltlich, weder prinzipicll noch materiell ist es iiberall von gleicher
Beschaffenheit. €s ist Gegensdatzlich. €s hat Licht und Dunkel, Gut und Bose, Oronung
und Chaos. Das Multiversum ist durchzogen von Schopferischer Kraft und zerstorerischen
Gewalten, hilfreichen Geistern, finsteren Damonen und lichten Gottern.

Das Multiversum ist angefillt von einem magischen Raum, dem Empypréum. €s ist
sozusagen sein Gefdf.

Das Empyréum - Die Weltsubstanz

Alle Sphdren, Universen und die Oarin enthaltenen Welten sind in einen magischen Raum
eingebettet, Oer sic umhillt und auch durchoringt. In alter 3eit nannte man diesen Raum
Ather, Sa eine Verbindung zu den Seelen und Sem damit assoziierten €lement Luft
vermutet wurde. Inzwischen sind die Gelehrten aber der Ansicht, dass der magische Raum
¢ine grofzere Affinitat zum Astralleib und dem damit verbundenen €lement Seuer besitst.
Daher hat sich der Begriff Astralraum eingeblirgert. Wir sprechen aber von Empypréum.
Das Empyréum (wortlich: Feuerhimmel) erfillt das gesamte Yultiversum. Aus ihm, und
in ihm entsteht jegliche Materie. €s ist die Grundlegende Substanz aller stofflichen und
immateriellen €xistenz. Das Empyréum ist niemals (eer, es enthdlt mindestens noch sich
selbst. Das Empypréum wird oft auch Weltsubstanz genannt, was aber irrefithrend ist, 0a
¢s nicht substanziellist. Y0anche Wagier zichen daher den Begriff multiverselles Jrinzip
vor. Wir bleiben aber bei dem ¢infach visualisierbaren Begriff Empypréum oder
Weltsubstanz. Unsere heutige Vorstellung von der Susammensetzung oes Empypréums und
oem Aufbau der Materic geht auf Ibn Archangal zuriick, welcher die modernen Lehren der
Magiergiloen des Westens mit dem uberlicferten Wissen der dstlichen Zauberer verband.
Das Empyréum ist der Raum durch den man reisen muss, um auf Oer vierten Achse. Der
Oronung - Chaosachse vorwdirts zu kommen. Das Empypréum welches wic schon gesagt
nicht von stofflicher natur ist basiert auf zwei einfachen Stoffen. Den Urstoffen Magan
und Metall

In Oer €bene der Absoluten Oronung (dazu gleich) gibt es keine Waterie. Alles ist eins.
€ine aktive Potenz hat genau den gleichen Teil passiver Potens bei sich. Zusammen bilden
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sie 0as Generelle Yrinzip. Die Aktive Potens (also Wagan) versucht, ihrer Yatur
entsprechend sich zu (6sen

Diesen Vorgang nennen wir €mpypreaktion. Dabei bleibt dem Metall aber immer Wagan
iber. Und zwar in unterschiedlicher Konzentration. Das Freie Wagan treibt weiter im
Empyréum. Aus dem brigen WetallMMagan Konstrukt entsteht Materic. Welches
Elementarteilchen daraus wird hingt vom MWischungsverhdltnis der aktiven und passiven
Potenz ab. Wie man sich vorstellen kann, besitzen €rdclementarteilchen nur einen sehr
geringen Teil aktiver Yotenz 50 wie Feuerelementarteilchen einen sehr hohen Anteil an
aktiver otens besitzen. Mies ist die Grundlegende Struktur des Empypréum und erkldrt
auch oie €ntstehung jeglicher Materie. Dauert eine Empyreaktion (ange 3eit an (wir
sprechen von Honen) so entstehen tatsdchlich Welten. Angemerkt sei noch das sich
Elemtarteilchen gegenseitig anziehen. Wasser, zieht also Wasser an. Hol3z zieht Holz an
¢te. Dies nennen wir Materielle Affinitat

Die €benen der €xistens:

Leben, wic wir es Kennen, kann nicht Gberall bestehen. Ganz davon abgesehen, 0ass wir
wLeben” noch gar nicht definiert haben, gibt es bezuiglich des Wultiversums ebenfalls Orte
an oenen Kein Leben jeglicher Art moglich ist. Im Yultiversum gibt ¢s fiunf €benen der
£xistenz (sogenannte €xistenzebenen) in welchen Leben bestand haben Kann., Diese
£benen bestehen wiederum aus verschicdenen Sphdren, die wiederum eine oder sogar
mehrere von parallelen Welten enthalten.

Universen sind Ansammlungen von Sphdren welche im gleichen Dreidimensionalen Raum
[iegen. Den sichtbaren dreidimensionalen Raum nennen wir, (¢ider etwas missverstandlich,
Weltenraum. Wenn wir also Wachts in den Himmel blicken sehen wir den
Dreidimensionalen Weltenraum, welchen wir mit unseren Augen wahrnehmen Konnen. Alle
Lichter welche wir als Sterne sehen RKonnen, sind von Sonnenlicht angestrahlte Objekte in
oen weiten des Weltenraums. Ganz wenige sind andere Sphdren und noch viel wenigere
$ind andere Welten auf denen Leben existiert. Das bedeutet nicht das andere Welten fir
uns fern oder unerreichbar sind. Wir Konnen den Grofzteil des Yultiversums nur nicht mit
unseren Augen wahrnehmen.

Ordonet man die €benen der Reihe nach von Links nach Rechts an (und das macht dSurchaus
Sinn), so wiirde ganz Links die €bene der absoluten Oronung stehen, auf welcher noch Kein
Leben sein Rann. Genauso wiirde ganz Rechts die €bene des absoluten Chaos sein. Auch
hier, ist kein Leben moglich. Dazwischen [iegen die €benen der €xistenz. Wir vermuten
oas unsere Welt ndher den Chaosebenenliegt, d0a wir vergleichsweise haufiger von
Damonenischen Wesen besucht werden, als von Elementarwesen.

Auch ist 0ie Beschworung €lementarer Wesen schwieriger. Reist man durchs Empypréum,
$0 Wird der Raum zdher, dicker und strukturierter wenn man in Richtung Oronung reist.
Metallwdrts sozusagen. Reist man in Richtung Chaos wird der Raum diinner.

Dies hangt mit der Empyreaktion zusammen. Hat aktiver, und diinner. Wir erinnern uns: Das

oas Empyréum nabe der Absoluten Oronung in Empyréum umschlieft nicht nur unsere Welt es
den €lementarebenen noch beide JPotenzen inne, durchzieht alles. Somit werden Sie Lebewesen der
50 verfdllt es von €bene 3u €bene zusehens in Welten der NMahen Chaosebenen und weit extremer
Materie bildende €Elementarteilchen (welche sich der €benen der Finsternis stdarker von Magan
sammeln) und freien Waganteilchen. Wenn es viel durchflutet als wir Menschen.

freie 20aganteilchen gibt, ist der Raum bewegter,

Seite 18



Grundlagen Ser Essentiallehre

Wir 3auberer Kennen eine Reihe von Elementarwelten, welche wir, wenn auch nicht ganz
Rorrekt, €lementarebenen (1) nennen. Hier herrscht die elementare Oronung, welche
starr und unbeweglich ist und nur einen langsamen Wanoel zuldsst. Die €lementarebene
enthdlt sechs Sphdren, die den sechs echten €lementen €is, €rde, Feuer, Wasser, Luft und
Hol3 entsprechen. In jeder von ihnen herrscht eines der €lemente vor, wihrend die anderen
dort nur in Spuren vorhanden sind. So kommt es in der Elementarwelt des €ises durchaus
zu Bewegungen, 50 wic in der Elementarwelt des SFeuers auch MWagmaflisse fliefzen.

Mach den €lementarebenen folgen verschiedene €benen in denen sich dic einzelnen
Elemente vermischen. Manche nennen dicse €benen die Urwelten (2). Weist gepragt
von nur 2 €lementen treffen Beispielsweise das SFeuer von Vulkanen auf die fliczenden
Eismassen von Gletschern. Doch auch in den Urwelten sind alle 6 Elemente prasent. €s
ist nur so, 0as meist 2 0der 3 dominieren.

£s gibt Berichte von Toren auf unserer Welt welche direkt in eine dieser Welten fithren.
Expeditionen zu den Polen, wo manch ein 3auberer eines dieser Tore vermutet, blicben
ergebnis(os. In Sen nordischen Landern dominiert aber oft das €is und auch in den Sagen
und Legenden werden Wesen der Urwelten haufiger ervwdhnt. Beispielsweise Srostriesen.
Auf dem Weg Richtung Chaos folgen die Wittelwelten (3), welche meist von 3 selten 4
Elementen dominiert werden. €s scheint auch so, dass die Wittelwelten den grofzten uns
bekannten Raum ausfillen. €s scheint dort Spurenweise sowoh( reine Eiswelten zu geben
als auch brennende Gasbdlle, welche wir Sonnen nennen. Weistens sicht man im
Empyréum aber nur Brocken aus €rde und /oder €is. Doch so scheint es hilt sich alle
vorkommende Yaterie und ihre elementaren Bestandteile die Waagschale. Die Krafte des
Chaos sind in den Nittelwelten also gleich den Kraften der Oronung. So Konnen wir uns
auf das Verlassen, was die Gelehrten als die Gesetze der Matur bezeichnen.

Im Gegensatz dazu ist man in den Chaoswelten nic vor Uberraschungen sicher. Dort Rann
¢s ourchaus geschehen, 0as ein Apfel nicht zu Boden fallt, sondern schwebt, nachdem er
sich vom Baum gelost hat. 3wischen diesen Welten, in denen die Verdnderlichkeit des Chaos
iber das Beharrungsvermogen der Oronung dSominiert, gibt ¢s aber betrdachtliche
Unterschiede hinsichtlich threr Stabilitat und der Haufigheit von allen Naturgesetzen
spottenden €reignissen.

Vor allem die Welten in Oen Sphdren der Mahen Chaosebene (4) unterscheiden sich bei
oberflachlicher Betrachtung kaum von den Warallelwelten unserer Welt. Sic sind nur etwas
reicher an Magie (um genau zu sein werden diese Welten von mehr Wagan durchflutet,
was auf e¢ine [Gnger anhaltendere Empyreaktion schlicfzen (Gsst) und magischen Wesen.
Die Welt der €lben beispielsweise (iegt in einer der Sphdren der WMahen Chaosebenen.
Manche dieser Welten besitzen nicht einmal eine Sonne. Sie werden erhellt durch YNyriaden
silberner Sterne. Dennoch sind sie warm und voller Leben. Die Welten der Wahen
Chaosebene werden iiblicher Weise von 4 €lementen Sominiert. Doch auch hier kann man
reine €robrocken durchs Empypréum flicgen sehen. Das sogar weit haufiger als in den
Wittelwelten. (mehr aktive Dotenz im Empypréum bedeutet auch gleichzeitig mehr Wassive
Potenz auf dem Weg zur Materic - Selsbrochen, Wasserblasen, Seuerflichen, €isberge
ete...)
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Am anderen €nde Oer €xistenzebenen befindet sich das Absolute Chaos, in dem cine
vollige Dermischung Oer €lemente stattgefunden hat und alle Gesetze aufgehoben sind.
Burch zufdllige Umgruppiecrungen der €lemente kommt es selbst dort raumlich und zeitlich
begrenzt zur Aushildung bizarrer Landschaften und Wesen, die €rscheinungsformen
unserer Welt dhneln Konnen. Doch meist sind die Ausgeburten des Chaos so fremdartig, das
sie Oen menschlichen Geist, der mit ihnen Ronfrontiert wird, in den Wahnsinn treiben
wiirden. Um das Absolute Chaos herum gruppicren sich die Spharen der €bene der
$insternis (5), 0ic Heimat Oer Dunklen Ddamonen. Wahrend sich die Bewohner der
meisten Chaoswelten Sen Wenschen gegeniiber gleichgiiltig zeigen, versuchen die Fiirsten
oieser Welten, €influss auf die Entwicklung unserer Welt zu nehmen und dort aktiv die
Anndherung an den Zustand des absoluten Chaos zu fordern.

Reisen zwischen den Welten

Beschworer, oder auch Konjurer genannt, konnen Geschopfen aus anderen €benen den Weg
inunsere Welt Sffnen. Damonen sind relativ (eicht zu beschworen, da die Chaoswelten
viele filr magische Krafte empfangliche Kreaturen hervorgebracht haben. €lementarwesen
[assen sich dagegen nur schwer in die Welt der MWenschen holen. Elementarbeschworer
gewinnen jedoch eine Affinitdt zu den €lementen, mit Senen sie arbeiten, die ihnen bereits
auf niedrigem Grad diese schwierige Form der Wagie ermdglicht. Wrinzipiell kKonnen auch
Bewohner von Parallelwelten oder gar Wenschen und Tiere unserer Welt
heraufbeschworen werden.

Um ein €lementarwesen oder einen Ddmon heraufbeschworen zu honnen, sind
umfangreiche Vorbereitungen notwendig. Wichtiger Bestandteil ist einYPolpgon, ein
regelmdafziges Vieleck von 1m bis 3m Durchmesser, welches der Konjurer zusammen mit den
passenden magischen Symbolen auf eine geeignete Fldche malt. Die Rituellen Bedingungen
werden im praktischen Unterrichten vermittelt und sollen hier Keine weitere Beachtung
bekommen.

Fortgeschrittene Beschworer Konnen, durch die Auswah Rituellen Komponenten nicht nur
eine einzelne Sphare innerhalb Ser €benen, sondern auch eine bestimmte Welt als 3iel ihres
3aubers bestimmen. Sic bendtigen dazu aber genaue Informationen Giber den Ort dieser
Welt im arkanen Koordinatensystem des Wultiversums.

Uber ¢ine spezielle Art der Wagie. Der Wamensmagie, Rann zudem auch e¢in bestimmtes
Wesen Adressiert werden, wenn dessen wahrer Wame bekannt ist. Dies ist aber nur
wenigen Beschworen moglich und erfordert ein Hochstmalz an Werfektion.

€in magisches YPolpgon ermdglicht extraterrestrischen Wesen unsere Welt zu erreichen.
Um sie am sofortigen €ntweichen zu hindern, zeichnet der Beschworer um das Vieleck
meist ein passendes Polpgramm herum, einen regelmdifzigen vielzackigen Stern, dessen
Spitzen auf einem Kreis (iegen. Susammen mit weiteren 3auberrunen und Symbolen soll
oieser Bannkreis die herbeigerufenen Wesen festhalten bis der Zauberer sie freigibt.
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Mehkromanten vermogen auf ahnliche Weise Geister heraufzubeschworen. Anstelle Oes
magischen Yolpgons oder JDolpgramms tritt hier der Beschworungshreis, der aus zwei
Rreislinien besteht, zwischen die zahlreiche Spmbole und 3auberzeichen auf den Boden
gemalt werden. Will der Totenbeschworer einen bestimmten Geist um Informationen
bitten over ihn in seinen Dienst zwingen, so ist es hilfreich, wenn er in das entrum des
Rreises einen Anochen oder einen mit dem toten eng verbundenen Gegenstand legt. Yanche
WMehkromanten benutzen ebenfalls e¢in YPolpgon, doch ist dies eigentlich zur Adressierung
entfernter Welten.

Selbst nach Abschluss aller Dorbereitungen sind Beschworungen langwierige
Angelegenheiten. 3udem ist dic WahrscheinlichReit sehr hoch, dass beschworene Kreaturen
ihrem Beschworer alles andere als wohl gesonnen sind.

WMiedere Dimonen oder Elementarwesen, die korperlich in unsere Welt geholt werden,
verlassen sic meist, wenn sie ihren Auftrag erfullt haben. Auch vorher werden sie in ihre
Welt geschickt wenn ihre hysikalische Hille (so stabil siec auch oft ist) zerstort ist. Die
meisten Wagier gehen davon aus, das die materielle Hille in unserer Welk, also ihre
Erscheinungsform, nicht derer entspricht welche sie auf ihrer Welt annehmen. Das gilt
speziell aber fiir die Bewohner der Chaoswelten.

Damonenfirsten und €lementarmeister konnen auch schon die blofze Mennung ihres
wahren Yamens zum Anlass nehmen, auf eigene Faust in unsere Welt zu kommen. €s ist
ein weit verbreiteter Irrglaube, das man alleine mit dSem wahren Mamen auch MWacht iber
¢inen Damonen hatte. An diesem Irrglauben sind schon viele Gestorben. Zum einen ist das
Finden 0es Wahren Wamens ¢ine extrem schwierige und langwierige Aufgabe die normaler
Weise 0as Lebensalter eines Wenschen tbersteigt. Zum anderen ist der Wahre Wame an
sich zwar mdachtig, doch will auch er gekonnt benutzt werden. Von alleine zeigt er seine
Wirkung nicht. €s hat so manchem Damonen schon ein schmunzeln tiber seine Visage
gezaubert, bevor er dem vorlauten Magier den Kopf abgebissen hat, welcher gerade seinen
Wahren Mamen in Susammenhang mit einem Befehl erwihnte.

oie €lementearen €benen spaltet. Diese

5yklische €benenbilder vermischen sich untereinander und bilden

€inige 3auberer gfguﬁen, Oass die die Mittelwelten etc etc. Bis etzendlich
Anordnung der €xistensbenen von der alles vermischt und ungeordnet ist. Dann
Elemenarebene bis zum Absoluten Chaos erst, wenn alles eins ist, und nichts

auch eine zeitliche €ntwicklung des anderes, herrscht Ordnung. Und Sas spiel
MWultiversums widerspiegelt, die durch beginnt von neuem. Interessanter Weise
¢ine fortschreitende Durchmischung der gibt ¢s Siesen Ansatz auch in umgeRehrter
Elemente gekennzeichnet ist. Der MWensch $olge. Das 3phlische Ebenenbild des

ist nach ihrem Glauben nur eine Chaos. €rst war das Chaos, aus welchem
unbedeutende und voriibergehende strukturierter werdend alle anderen
€rscheinung im donenlangen uﬁefgcmg £benen entsanden sind, bis (etzendlich
von der vollkommenen Ordnung bis sur nur noch die reinen wahren €lemente
vollkommenen Unor 5"W}Q~ Dies nennt brig geblicben sind. Danach war die

man 3pklisches €benenbild der Ordnung. Reine, absolute Ordnung in welcher alles
Zuerst kommt die Oronung, welche sich in Eins war...
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€5 bleibt dem Akademiker natiirlich
tiberlassen welches €benebild er
bevorzugt, ist ¢s doch blofz rein
Theoretisch und ohne Bedeutung auf das
wirken der Magie in Oen Wittelwelten.

e meisten Maturzauberer, will sagen
Schamanen, Druiden und solche... gehen
aber von der Gleichzeitigheit aller €benen
aus.

Die Bewohner der €lementarebene und
Oer Urwelten sind unter dem Wamen
JElementarwesen” bekannt, wahrend
man Geschopfe der Chaoswelten oft als
JDamonen” bezeichnet werden. Viel
treffender ist aber die Bezeichnung

Die Sprituelle Welt

extraterrestrisches Wesen. Dabei kann es
sich durchaus auch um harmlose und den
Menschen wohlgesonnenen Wesen wie
Gnome over €lben handelm, welche ja von
oen nahen Chaoswelten zu uns kamen.
Fakt ist nun mal das ihre Heimatwelt
nicht die unsere ist. €twas anders sicht ¢s
aus, mit Wesen, die zwar urspringlich
von ¢iner anderen Welt Ramen, doch auf
unserer Welt geboren wurden. €s scheint
50, 0as der Ort der Geburt ein Wesen an
sich bindet. 50 kKann ¢in €[b welcher von
einer anderen Welt stammt dorthin
verbannt werden, ist er aber auf unserer
Welt geboren so funktioniert dies nicht.
Das hangt mit der arbanen Affinitat
ocr Dinge zusammen.

Wenn ihr es bis jetzt noch nicht getan habt, dann stellt euch die Frage:

Wo wohnen nun eigentlich die Gotter?
Wo fiegen die Traumlande?

Wo liegt die Anderswelt?

Wohin komme ich wenn ich sterbe?

So ticfgreifend, diese Sragen sind, so banal einfach ist die Antwort darauf. Grob gesagt in
oie spirituellen Welt.

Die Besonderheit dieser Welt ist ihre raumliche Unbegrenztheit. Sie entsteht dSurch den
Glauben der Lebewesen auf unserer Welt und fiegt Oer auf den exakt gleichen Koordinaten
wie unsere Welt, einen Schritt weit in Richtung Chaos. Dieser Schritt ist so minimal das es
haufig Tore in dic Feen oder Gotterwelt gibt. YOraktisch jede Welt auf der es Lebewesen
gibt, welche sich selbst bewusst sind, hat ihre ecigene Sprituelle VWelt. In der Spirituellen
Welt ist all das existent woran die Wenschen unserer Welt Glauben und woran sie
Festhalten. Das sind natiirfich Geister, Seen, Kobolde, Gotter et etc. €5 wurden schon
viele Biicher tiber diese Wesenheiten geschrichen. Ich mochte nun nur kurz auf zwei dieser
Domdnen eingehen, das es Spezialfalle sind.

Die Domdnen Ser Gotter

Bie von einem Gott oder Pantheon dominierten Regionen nennen wir Gotterdomanen. Sie
[iegen in den 8 Sphdren des Glaubens. Miese wiederum (iegen auf der spirituellen Welt und
haben nichts mit dem Multiversum zu tun.

Der Strahlende Glanz, Die Oronung, Das Kalte Dunkel, Das Licht, Die Finsternis, Der
gleifzende Schein, die Lnordnung und die diisteren WMebel.

Praktisch Bann man jeder beliehige Gottheit einen dieser Sphdren zuordnen. €s ist nun
aber sicherlich nicht so, dass nur weil zwei Gottheiten der Oronung in der selben Sphdre
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[iegen, sich gegenseitig bewusst waren. Dafiir ist die spirituelle Welt viel zu diffus. Die
Gegebenheiten der wirklichen Welt existieren dort nicht. Entfernung ist irrelevant. Glaube
ist relevant.

WMeben den Gottersitzen fiegen dort auch die Wachwelten. Dies sind die Orte zu denen
oie Seelen Glaubigen kommen. Dabei unterscheiden wir eigentlich nur zwei Typen an
Machwelten: Hollen und Paradiese. Beispiclsweise ist Walhalla ein Paradies. YWanchmal
macht eine Seele dort auch nur eine ause um dann zuriick geschickt zu werden.
Entscheidend ob jemand in eine HOlle oder in ¢in YParadies kommt, ist ubrigens Keine
personliche Wah(. Vielmehr ist es das was die Mitmenschen (explizit aber diejenigen Oes
gleichen Glaubens) und man selbst fir sich erwartet.

Die Gotter selbst, zichen ihre Kraft aus dem Glauben oder aus der Surcht an sic. Gibt ¢s
keine Glaubigen so vergeht die Gottheit. Dies ist auch der Grund warum nahezu jede
Gottheit Untote nicht ausstehen Rann. Sie haben keine Seele und damit keinen Glauben.
Damit sind sie bestenfalls fir ein paar wenige dlistere Gottheiten relevant, welche die
Furcht verwerten konnen, welche die Untoten verbreiten.

Die Gestade der Trdaume

Die Traumwelten sind so unterschiedlich und so verschicden, dass man damit Biicher
fullen Bonnte. Sakt ist das jedes Lebewesen diese Welt mitgestaltet, solange es schlGft.
Wieder also eine Welt die direkt oder indirekt von den Lebewesen geschaffen wird. Da
Traume recht Rurz sind, und zudem teilweise tiberaus konfus, kann auch niemals eine
Karte dieser Welt erschaffen werden. €s heifst das iber Wacht ganze $tidte entstehen,
welche tags darauf wieder verschwinden. Der Astrale Leib ist Oer Wohnsitz Oe¢s
Bewusstseins, Oas MWenschen und andere vernunftbegabte kreaturen von der Welt im
Wachen wie im Schlafen haben. Folglich ist der Astralleib auch das Gefafz, in dem ihre
Traume entstehen. Kein Wesen ohne Astralleib Rann diese gefilde betreten. Untote
Traumen nicht, da ihnen der Astralleib fehlt. Geister haben zwar einen Astralleib, sind
aber nicht fahig zu schlafen, denn dazu bedarf es eines Korpers. Wer traumt begibt sich auf
¢ine Seelenreise in Oie Sprituelle Welt und erschafft dabei cinen Teil Traumwelt.

Reisen in die Spirituelle Welt

€s gibt keinen zuverldssigen Sugang und die 3auber, welche Feentore 6ffen sind den
Menschen nicht bekannt. Da die Spirituelle Welt praktisch die gleichen Koordinaten wic
unsere Welt hat, ist auch ein Weltentor Raum vorstellbar. €s gibt (ediglich hinweise
oarauf, das manche 3auber, wie dic Teleportation ebenfalls einen Kleinen Schritt in die
vierte Dimension machen. Ich selbst schreite bei diesem 3auber durch ein verzerrtes Abbild
oer realen Welt. €s ist aber durchaus Denkbar, das dies bereits ein Ort in der Spirituellen
Welt ist. €s ist ohnehin sehr [eicht den Austrittspunkt zu verfehlen.

... Oleses Wanuskript befindet sich noch in Uberarbeitung......
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